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Muzeum Il Wojny Swiatowej

Gdarisk, 2440 2025r.

OGLOSZENIE O UDZIELANYM ZAMOWIENIU
z zakresu dziatalnosci kulturalnej

Zamieszczenie ogtoszenia: obowigzkowe

Podstawa prawna zamieszczenia ogtoszenia: art. 37 a ustawy z dnia 25 pazdziernika 1991 r.
o organizowaniu i prowadzeniu dziatalnosci kulturalnej; Zarzadzenie Ministra Kultury
i Dziedzictwa Narodowego z dnia 1 kwietnia 2014 w sprawie wytycznych dotyczacych zaméwien do
dostawy lub ustugi z zakresu dziatalnosci kulturalnej dokonywanych
przez jednostki organizacyjne podlegte Ministrowi Kultury i Dziedzictwa Narodowego
lub przez niego nadzorowane.

Ogtoszenie dotyczy: zaméwienia (art. 11 ust. 5 pkt 2 ustawy — Pzp), ktérych warto$¢ jest wigksza niz
130.000 zt. netto, a ponizej progdw ,unijnych” okreslonych na podstawie przepisow ustawy — Prawo
zamowien publicznych.

Zamowienie stanowi cze$¢ zamdéwienia stanowigcego przedmiot postepowania z zakresu dziatalnosci
kulturalnej prowadzonego pn. Modernizacja Wystawy Statej.

|. Zamawiajacy
. 1) Nazwa i adres: Muzeum Il Wojny Swiatowej w Gdarisku, pl. W. Bartoszewskiego 1,

80 — 862 Gdansk
. 2) Rodzaj zamawiajacego: Paristwowa Instytucja Kultury.

Il. Przedmiot zamdwienia

Nazwa nadana zaméwieniu przez zamawiajacego: Modernizacja wystawy statej w Muzeum Il Wojny
Swiatowej w Gdarisku, ETAP V: Modernizacje aplikacji multimedialnych prezentowanych w
przestrzeni sali dzieciecej.

Opis przedmiotu zaméwienia i warunkéw udziatu, w tym termin sktadania prac/ofert, kryteria wyboru,
warunki umowy itd./ szczegétowy opis z niezbednymi informacjami stanowi zatacznik nr 1 do
niniejszego ogtoszenia:

Przedmiotem zaméwienia jest modernizacja aplikacji multimedialnych prezentowanych w
przestrzeni sali dziecigcej wystawy gtéwnej Muzeum Il Wojny Swiatowej w Gdansku. Celem
modernizacji jest od$wiezenie warstwy wizualnej i technicznej materiatéw, tak by odpowiadaty
wspotczesnym standardom jakosci obrazu, estetyki oraz realizmu, przy jednoczesnym zachowaniu
ich dotychczasowej funkcjonalnosci edukacyjnej i zgodnosci z infrastrukturg ekspozycyjna.
(mozliwo$¢ zatgczenia zatgcznikéw z niezbednymi informacjami)

W trybie: konkurencyjnym

Zakres zamoéwienia bedzie obejmowat w szczegélnosci:

1. Poprawe jakosci obrazu — podniesienie rozdzielczosci, redukcje szumoéw, wyostrzenie i inne
dziatania majace na celu zwiekszenie czytelnosci i estetyki materiatu wideo, z zachowaniem
oryginalnego charakteru scen.

2. Modernizacje graficzng i wizualng — od$wiezenie wygladu filméw poprzez zastosowanie
nowoczesnych technik renderingu, efektéw oéwietlenia, cieniowania i tekstur, tak by
zmodernizowany materiat odpowiadat aktualnym standardom gier komputerowych.
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3. Zachowanie i dostosowanie funkcji interaktywnych — w szczegélnosci funkcji przyblizen i
powigkszer wybranych elementéw (np. gazet, plakatéw, obiektéw), ktére wykorzystywane
sg podczas zajec edukacyjnych.

4. Dostosowanie zmodernizowanych materiatéw do obecnego systemu ekspozycyjnego —
materiaty powinny by¢ kompatybilne z istniejacg infrastrukturg audiowizualng i aranzacjg
przestrzenng typu ,0kno”, zapewniajgca efekt podgladania scen za szyba.

5. Optymalizacjg dziatania aplikacji i testy koricowe — obejmujace petne uruchomienie aplikacji
w przestrzeni ekspozycyjnej, testy kompatybilnosci i stabilnoéci dziatania.

Zmodernizowane aplikacje maja stanowi¢ nowoczesne, atrakcyjne i intuicyjne narzedzie edukacyjne,
wspierajgce przekaz historyczny i dydaktyczny w sali dzieciecej. Efekt modernizacji powinien zapewnic:

e znacznie wyzszg jako$¢ obrazu,

e realistyczne odwzorowanie detali,

e plynne dziatanie materiatéw,

e petng funkcjonalno$¢ w ramach istniejacego systemu ekspozyciji.
Zawracamy sig z proshg o przedstawienia w ofercie szczegétowego opisu planowanych dziatari w
ramach zlecenia, z wyszczegdlnieniem:

e technologii i narzedzi, jakie zostang wykorzystane przy poprawie jakosci obrazu i

modernizacji graficznej,

* sposobu realizacji i optymalizacji funkcji interaktywnych,

e specyfikacji technicznej zastosowanego sprzetu komputerowego (z karta graficzng 3D),

e kosztorysu poszczegdlnych etapéw prac.

Zamawiajacy poréwna i oceni oferty w nastepujgcy sposéb:
1. Cena —80% (ocena kryterium w skali od 0 do 80 pkt, wedtug wzoru: najnizsza cena brutto sposréd
ztozonych ofert/ warto$¢ brutto w ofercie badanej x 80 pkt)
2. Przygotowanie demo — fragment aplikacji przed i po modernizacji — 20 %:

e brak mozliwosci przygotowania demo — 0 pkt.

* pigciosekundowe demo — fragment aplikacji przed i po modernizacji — 10 pkt

* ponad pigciosekundowe demo — fragment aplikacji przed i po modernizacji — 20 pkt
Zamawiajacy za najkorzystniejsza uzna oferte, ktéra uzyska najwiekszg liczbe punktéw obliczong w
oparciu o podane kryteria oceny ofert.

Uwaga!

Ustuga dostarczenia i konfiguracji sprzetu komputerowego, w tym komputeréw z dedykowang karta
graficzng 3D, przystosowanych do ptynnego odtwarzania zmodernizowanych materiatéw, bedzie
sktadata sig na oddzielne zaméwienie, ktére Muzeum bedzie realizowato w styczniu 2026 roku. Dlatego
przedstawiona oferta nie powinna zawieraé kosztu dostarczenie i konfiguracje sprzetu
komputerowego potrzebnego do obstugi aplikacji.

TERMIN SKEADANIA OFERT
Oferte nalezy ztozy¢ na adres email: a.cherek@muzeum1939.pl do dnia ..&.A...J.Q..:.ZOZSL
Oferty, ktére wptyng po wskazanym terminie nie beda rozpatrywane.

Zatgczniki:
Zafacznik nr 1 - Opis przedmiotu zamdwienia, Zastepca Dyrektora ds. Badan i Rozwoju
Zatgcznik nr 2 - Projekt umowy. Muzeum I Wojny Swiatowej w Gdansku

| A ToM A
dr Jahusz Marszalec

(podpis Dyrektora)
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Zatacznik nr 1

Opis przedmiotu zamoéwienia — modernizacja aplikacji multimedialnych.

Lp.

Zakres / opis przedmiotu zamdéwienia

1. Przedmiotem zamoéwienia

Przedmiotem zamdwienia jest modernizacja aplikacji
multimedialnych prezentowanych w przestrzeni sali
dzieciecej wystawy gtéwnej Muzeum |l Wojny Swiatowej w
Gdansku. Aplikacje te stanowia element interaktywnego
programu edukacyjnego, realizowanego w formie filmow
stylizowanych na gry komputerowe. Celem modernizacji jest
odéwiezenie warstwy wizualnej i technicznej materiatow, tak
by odpowiadaty wspdtczesnym standardom jakosci obrazu,
estetyki oraz realizmu, przy jednoczesnym zachowaniu ich
dotychczasowej funkcjonalnosci edukacyjnej i zgodnosci z
infrastrukturg ekspozycyjng.

2. Zakres zamowienia

o Poprawe jakoéci obrazu — podniesienie rozdzielczosci,
redukcje szuméw, wyostrzenie i inne dziatania zwigkszajace
czytelno$¢ i estetyke materiatu wideo.

 Modernizacje graficzng i wizualng — zastosowanie
nowoczesnych technik renderingu, efektéw oswietlenia i
tekstur, by materiat odpowiadat standardom gier
komputerowych.

e Zachowanie i dostosowanie funkcji interaktywnych —w
szczegbInosci funkgji przyblizeri i powigkszen elementow
wykorzystywanych w zajeciach edukacyjnych.

« Dostosowanie zmodernizowanych materiatéw do
obecnego systemu ekspozycyjnego — kompatybilno$¢ z
istniejacg infrastrukturg audiowizualng i aranzacjq
przestrzenng typu ,,0kno”.

o Optymalizacje dziatania aplikacji i testy koicowe — petne
uruchomienie aplikacji i testy stabilnoéci dziatania.

3. Efekt realizacji zamdwienia

Zmodernizowane aplikacje majg stanowi¢ nowoczesne,
atrakcyjne i intuicyjne narzedzie edukacyjne, wspierajgce
przekaz historyczny i dydaktyczny w sali dziecigcej. Efekt
modernizacji powinien zapewni¢: znacznie wyzszg jakos¢
obrazu, realistyczne odwzorowanie detali, ptynne dziatanie
materiatéw oraz petng funkcjonalno$¢ w ramach istniejacego
systemu ekspozycji.




